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Actividades artisticas, de entretenimiento y recreativas

C O n t eXt O Actividades de atencion de |a salud humanay de asistencia social

La brecha en la participacion
laboral indica la desigualdad de
género en el empleo, siendo
cercana a cero para mayor
paridad, negativa si favorece a
los hombres y positiva si
favorece a las mujeres.

(Estadistica (ONE), 2024)

Ensefianza
Otras actividades de servicios

Actividades financieras y de seguros

63.0%

48.2%

30.3%

14.T%

4.T%

-5.3% Actividades de alojamiento y de servicio de comidas
-10.2% Actividades profesionales, cientificas y técnicas
-20.9% Actividades inmobilianas
-21.4% Informacidn y comunicaciones
-23.6% Industrias manufactureras
-23.6% Comercio al por mayor y al por menor; reparacion de vehiculos..
-37.8% Actividades de servicios administrativos y de apoyo
-41.2% Suministro de electricidad, gas, vapor y aire acondicionado
-45.5% Transporte y almacenamiento
-48.4% Agricultura, ganaderia, silvicultura y pesca
-50.9% Suministro de agua; evacuacion de aguas residuales, gestion de...
-55.2% Construccion
-65.7% Explotacion de minas y canteras
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(Estadistica (ONE), 2024)

En areas relacionadas
con las ciencias e
ingenierias la
participacion es de un
35% (C,D, E,Fy))



¢ CoOmo Podemos
Ejecutar una Transicion
mas Justa?
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Science Technology Engineering Arts Mathematics



(The Obama White House, 2012)
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(The Obama White House, 2014)




Evolucion de STEAM
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Competencias STEAM

. s son capaces de evaluar multiples
Pensamiento Critico fuentes de informacioén y evidencias

‘ Resolucion de Problemas capaces de organizar ideas, metas 0
hitos, y ejecucion de planes

capaces de explorar varios
enfoques, diferentes perspectivas

capaces de comunicar con claridad,
precision y/o persuasivamente

Trabajo en equipo

(Yakman, 2008)

Alfabetizacién de datos capaces de usar datos cualitativos y
cuantitativos

Alfabetizacién digital y computacional | et naniiisaty
: herramientas de ciencias

combpiitacionales
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Ciencia y Tecnologia
interpretada por
Ingenieria y las Artes,
todas basadas en
elementos Matematicos
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Para toda
la vida y persona
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Inglés: Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics
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Marco Instruccional

Far Sustainabie Developmant

Utilizar tecnologia y arte
Debe basarse para crear la solucién
en problemas sociales reales

...y presentarla en
formato Emprendedor
(Elevator Pitch)

Aplicar con rigor las

Ciencias y las Matematicas

Trabajo en equipo incluyente
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(Movimiento STEM+, 2022)
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Construccion de Equipos

Emprendimiento que es?

El emprendimiento es inherente a la esencia del ser humano,
pues esta presente en cada una de las acciones que éste
desarrolla para buscar la transformacion y mejorar sus
condiciones de vida.

Se asocia con la creacion de un nuevo valor, producto, bien o
servicio que anterior a la accion no existia y que es capaz de
aportar algo distinto a lo conocido.

(Movimiento STEM+, 2022)



Construccion de Equipos

Diseflador (a)

Director (a) de Gerente de
Comunicaciones Proyecto

Planificador (a)
de Investigacion

Director (a) de
Investigacion




Proyectos STEAM
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¢ Preguntas?
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